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Scrum ? 

3

mêlée

Un peu de théorie

Visibilité

Inspection

Adaptation
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Des sprints successifs
Cycle de 

vie

!Toutes les activités

Itératif et incrémental

sprints
Janvier Avril

incrément



L’équipe

ScrumMasterProduct Owner

Product Owner

!Un PO par produit



ScrumMaster

!Le ScrumMaster facilite

Un blackdog

!  Priorité

Story 1 Story2 Story 3 Story 4 Story 5



Led Zep  IV

L’esprit rock

! Capacité à 
se rebeller



Innovation par les jeux

! Estimation en 
points

3 pour 
voir

! Estimation collective

Plan de release
Sprint1

15/1-30/1
Sprint3 Sprint4Sprint2

Story 1

Story 2

Story 3

Story 4

Story 5

5

3

2

1

5

Story 6

Story 7

Story 8
3

5

8

points

! Date de fin 
fixée



Sprint

produit

2
2

3
2

3
2

5
2

3
5

1 à 4 
semaines
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Cérémonial

produit

2
3

2
2

3
2

5
2

3
5

planification

...

Scrum quotidien

rétro

revue

Tâches de développement
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Plan de sprint

Story 3

Story 4

Story 5

À faire En cours Fini

tâche1 tâche2

tâche3 tâche4

tâche5 tâche6

tâche7

Sprint1

! Finir les 
stories

La mêlée quotidienne

! Tous les 
jours!



Feedback rapide

! L’équipe 
présente ce 
qu’elle a fait

Feedback

produit

2
3

2
2

3
2

5
2

3
5

planification

...
rétro

revue

Anticipation

2
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Vélocité

!  Sert à 
planifier

Partie du backlog 
finie en un sprint

Rétrospective

!  À chaque 
sprint

! Par l’équipe



Signification de fini

j’ai fini 

Tu as rangé ta 
chambre ?

Dette technique
Sprint 3

Sprint 2

Sprint 1



On peut se planter

Pratiques d’ingénierie

!Intégration 
continue
!Pilotage 
par les tests

Programmation 
en binôme



Les outils

!Management visuel

(ice)Scrum
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Scrum by the book
Tous les projets 
sont différents



Amélioration 
permanente

L’agilité est un voyage

Kanban

Visualiser

Limiter le travail en cours

Optimiser le flux de travail

Rendre les règles explicites

S’améliorer de manière collaborative
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Tableau Kanban
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À faire En cours Fini

tâche10 tâche9tâche3

tâche4tâche8

tâche6tâche7

En test A livrer
3 2 4

tâche5

tâche2

tâche1

FLUX
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